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��应用程序间实现 ���动态数据交换的方法
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�������������
� ��� �����娇�数据交

换支持动态数据交换 �����
，

动态连接库

�����和对象嵌人 �����等
。

这些特色使得

��的应用软件可以从其它基 于 �����娜 的

应用程序获得数据
、

更新数据
。

本文简要介

绍 �����������应用程序间动态数据交换的

实现方法
�

� �� 中 ���的链接方式

动态数据交换������是在当前��
���钻

应用程序间
，

为通过激活的链接来交换数据

而建立的一种协议
。 卜

通常把这种数据交换的

过程称为对话
。

���链接可 以在设计程序

时建立
，

也可以在运行程序时建立
。

链接方式 ����������对源程序和 目的

程序有不同的含义
。

对于源程序
，

可 以设置

其窗体的链接方式为�����
�

设置为 �则该窗

体中的对象可以作为 ��� 的源而被链接�

设置为 �则不能被链接
。

对于 目的程序
，

当

设置完链接标题和链接项后
，

链接方式有 四

个值可以选择 �

���【对象�
�

��������
二� 解 除链接

。

【�』【对象�
�

��������� � 自动链接
。

����对象』
�

�����
���� � 手工链接

。

����对象 】
�

��������二 � 通告链接
。

� ���源程序和目的程序的设计及实现

程序的设计方法和其它 �� 程序的设计

基本上是一样的
，

关键在于链接的初始化过

程
，

也就是链接标题
、

项和链接方式的选择
。

以下举例加以详细说明
。

该例实现了标签的

自动链接
，

文本的三种链接方式
，

并演示了数

据的获取和返还
。

���建立源的窗体及柳字
。

建立窗体于�������
，

把计时器
、

时钟
，

标 签 和 文 本框加 到 窗 体

中
，

增大文本框以显示多行文本信息
�

按照

表 �设置各对象属性
。

表 �

������������ ��能能 �����’������

窗窗体体 ���」�℃吧吧 ���找祀祀 �����

文文本框框 ��
����� �

口

��������

标标签签 加���� ��刁�������

为了能建立 ���链接
，

必须把窗体的

�������
� 属 性 设 置 为 ��即 可 以 作 为

���心�
。

因为要观察文本框内文本的链接
，

所以把文本框的 ����山��属性设为 ����
，

以

显示多行文本信息
。

另外
，

设置计时器的时

间间隔为 �秒
，

用 以 动态更新标签
�

程序

为 � ��� �

�
�一���笠叹�

������
�

������
� ��
���

��� ���

用 ��

� 作为 ������� 的名称存盘
，

编译该文

件生成可执行文件 ���������
。

这样就完

成了源的建立
。

���建立 目的窗体
。

打开一个新的 ����以
，

在

窗体内加人文本框
、

标签
、

选择项和命令框
�

属性按表 �设置
�

表 �

���������
��� ����祀祀 �������

窗窗体体 ������ �����������

文文本框框框 ���������

选选择项 ��� ����订以��� ���� �������� ���

选选择项 ��� ���“ 目 ���� �������� ���

选选择项 ��� ��
���� ���� �阅

����� ���

命命令框 ��� ������ ��������

命命令框 ��� �闪�巴��� �闪�长������

标标签签 �肠����� ��刁�������

标标签签 ��眠 ��� �����劝
���

����



��� 建立 目的 程 序
。

在 普 通 声 明 ��������

�天��������� 节加人常量定义 �

����� ����� �

�〕邢� ���������� �

��� ���

激活命令框 ��。 ���的处理程序为�

�������
一
������

�����
�

��������

����� �����八�二 �

�〕愁� �������二 �

对窗休载入事件
，

加人 以下代码去打开源建

立链接 �

��� ���� 一仁�����

�‘
�乞二������

‘

����《王，’���

�〕����
一

�一������� ����

�����
，

����肠����
”
����任����

，，

�����
�

������
�� �

”
���双

，，

�����
�

�������
�� ����」��

������
，

�����
��������

���侧儿
���������

”
����������

，，

���忱��������
�刀 � ���佼】“

���比�土���卜����� ���
�

����
�

��

�一�� ���

三个选择框������的激活处理程序为 �

��� �司� 一日��� ����
� �� ��������

���、�
�

�������
�� ����

�����土一����������
�

���� �加�� ���
�

�义 入以�
一

�� 人���

����
�

�������� ���义

�叫�岛�
�

、 ‘

��一���� ���义

� 江哭 ����
�

����《�飞��、

����
�

、，
������� ���义

�叫�已�
�

������������

��� ��】���

��� ���

如果源的数据发生变化
，

�������� 将告

知 目的程序
。

目的程序判断此时的链接方式

如为通告链接
，

则触发通告事件
。

通告事件

的处理程序如下 �

��� �〕�������������行��

�氏�

����
�

劝�����二����

��� ���

激活命令框 ��叹璐�的处理程序为
二

��� �叫���
�

卫
�����

�����
�

���

��叫����

��� ���

以名称 ����存储 ����呱
，

并编译生成

��������可执行 文件
。

要 把 目的程序和

源程序放在同一个 目录下
，

这样当运行 ����

程序时就可以 自动打开源程序并建立链接
。

���实现链接

运行 ��������程序打开源 �������

����并建立标签的 自动链接
。

在源文本框

中输人字符
，

再回到 目的程序
，

激活命令框 ���

��‘ �发 出请求命令
，

目的文本框内的文本就

更新为源的文本
。

同样可以改变 目的文本
，

激活 ���� 命令框返还数据给源
，

可以看到源

的文本也随之变化
。

如果选择了 �����’����� ���� 选项
，

程 序

就隐去无效的命令框 �叫�‘ �，

目的文本随源

的变化而立刻变化
。

此时 ���� 命令依然有

效
，

可以改变 目的文本再返还给源文本
。

基于上述同样的方法
，

可以方便地实现 ��

应用程序间图形框的链接
。

一个源可以链接

多个目的
，

同时 目的也可 以再作为源而被其

它的 目的的链接 �注意 �应避免 目的和源的循

环链接�
。
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